Инструкция по созданию проекта CUDA-программы
1. Создать пустой  проект. Для этого выполнить последовательно:

File —> New —> Project —> Empty Project —> указать нужное имя проекта. Необходимо обратить внимание на путь, где будет находиться проект.
2. Создать файл с расширением *.cpp. Для этого выполнить следующее:
Project —> Add New Item —> C++File (.cpp) —> указать нужное имя файла (по умолчанию – Source.cpp). Нажать Add.

3. В Solution Explorer установить курсор на имени проекта и выбрать пункт Build Customization. Раскрыть этот пункт и щелкнуть мышкой около cuda 6.0 или cuda 5.5. 
4. В Solution Explorer установить курсор на имени файла и изменить расширение файла на .cu. Для этого щелкнуть правой кнопкой и выбрать пункт Rename.
5. В Solution Explorer установить курсор на имени файла, щелкнуть правой кнопкой и выбрать пункт Properties (свойства). Выбрать General и в строке Item Type установить компилятор CUDA C/C++. Нажать «Применить».
6. Щелкнуть мышкой на поле, где будет набрана программа. Выбрать в верхнем меню пункт Project, раскрыть его и выбрать строку Properties, раскрыть.

7. Выбрать пункт Configuration Properties, раскрыть его. Выбрать Linker —> Input —> Additional Dependencies  и все, что там есть, удалить и  набрать cudart.lib. Нажать «Применить».
8.  В  пункте Configuration Properties  выбрать CUDA C/C++ —> General —> Additional Include Directories и набрать $(CUDA_PATH)\include. Нажать «Применить».
9.  В пункте Configuration Properties  выбрать Linker —> General —> Additional Library Directories  и все, что там есть, удалить и  набрать  $(CUDA_PATH)\lib\Win32. Нажать «Применить».
10. Можно набирать и отлаживать CUDA-программу. Для сохранения файла нажать Ctrl+S. Для компиляции нажать Ctrl+F7. Для построения выполняемого модуля нажать Ctrl+Shift+B.
